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O Colégio Eniac
Foi fundado em 1985, é baseado no ensino inovador 
que coloca o aluno como protagonista do 
aprendizado, com metodologias ativas e estrutura 
para possibilitar essa emancipação. O estudo aqui é 
voltado para desenvolver o espírito empreendedor 
e a lógica, tudo com auxílio da tecnologia.

Para proporcionar tudo isso e incluir de verdade 
esses benefícios na rotina do aluno, o ENIAC 
trabalha com BASE EM PROJETOS, cada um 
com um objetivo e isso começa desde o CCI e 
se estende até o Ensino Médio. Assim, o aluno 
interage com várias áreas, se conhece 
melhor desde os anos iniciais e desenvolve 
um ensino superior desde a educação 
básica.



Projetos
Aulas Diferenciadas

Empreendedorismo

Lancheira saudável

Oficinas Interativas

Horta / Culinária

STHEM Mirim

GinkEniac

Karatê

Ballet
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STHEM Mirim
Adaptando a metodologia usada em outros níveis de ensino, o STHEM, 
em inglês: Science, Technology, Humanity, Engineering and 
Mathematics, o ENIAC criou os Pequenos Cientistas. Nessas aulas eles 
têm contato com as áreas da ciência e um aprendizado prático.

O mais interessante é os alunos aprenderem na prática, vendo como 
tudo funciona, uma vez que o ENIAC tem a estrutura para isso, 
contando com laboratórios de ciência e materiais que podem ser 
utilizados nas aulas, saindo do papel e do lápis e levando as crianças a 
experimentos que possam ser testados.
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GinkEniac

A GinkENIAC é um dos maiores eventos do ENIAC no ano! As Ginks de cada 
turma ocorrem em dias diferentes, durante todo o período de aula, com 
provas e quizzes. Mas a diversão começa bem antes, com provas surpresas 
e desafios para serem feitos como preparação para o grande dia.

As equipes escolhem seu nome, seu mascote, sua cor, e todas as edições 
têm um tema especial. A GinkEniac é uma diversão para os alunos do 
Fundamental I e II e também para os alunos do Ensino Médio. É aqui que 
eles podem se divertir e se exercitar nas disputas e colaborações entre 
amigos. O objetivo desse evento é aumentar o vínculo do aluno com a 
escola e proporcionar mais uma oportunidade de aprendizagem, de forma 
que o aluno possa apreender e socializar com os educandos e professores.
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Aulas Diferenciadas
Gamificação e Informática
Um trabalho realizado no Colégio 
ENIAC com crianças do 3° ao 5° ano do 
Ensino Fundamental que promove o 
pensamento lógico para a resolução de 
problemas e o aprimorar a criatividade 
por meio de jogos e plataformas 
educativas voltadas à lógica e a 
programação de computadores.
A robótica também é outro pilar que 
baseia esse ensino mais direcionado a tecnologia, conferindo aos 
estudantes conhecimentos importantes para o mundo atualizado 
que vão enfrentar. O ponto principal dessas aulas é falar na mesma 
sintonia que o aluno, fazendo com que aprender seja mais fácil e 
divertido.
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Música
As aulas de músicas são ótimas para 
o desenvolvimento de habilidades 
como o ritmo, concentração, 
criatividade, memória, sensibilidade, 
além da coordenação motora, ajuda 
os alunos a expressarem seus
sentimentos.

Artes
O ensino da cultura e da arte faz 
parte da formação de cidadãos aptos 
a viver em sociedade e não podia 
ficar de fora da grade curricular! O 
conteúdo dessas aulas vai desde o 
estudo da arte até a prática, que 
pode também incentivar o dom 
artístico dos alunos.



Oficinas
Interativas

Visando justamente, tornar a educação e a 
escola algo mais divertido e eficiente para a 
criança, o ENIAC sempre busca formas de 
interagir com os alunos e com a matéria ao 
mesmo tempo, fazendo atividades 
interdisciplinares no lugar de provas, para 
estimular o uso do aprendizado, fora de uma 
avaliação.

Como exemplo, houveram atividades de 
Pequenos Pintores, Correio, criação de um 
Jornalzinho, resgate de brincadeiras antigas e 
atividades de leitura. Todas as atividades 
envolvem várias áreas do conhecimento e, ao 
mesmo tempo, a diversão!
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Empreendedorismo
Assim como o incentivo à tecnologia e à arte é importante 
para os alunos se prepararem para o mundo adulto, o 
empreendedorismo é outro ponto que deve ser introduzido 
desde a educação básica no aluno. Por isso, aulas destinadas 
ao desenvolvimento de projetos, que ensinam sobre 
gerenciamento e exaltam o empreendedor interno que cada 
aluno tem também fazem parte da grade.
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Ballet
Os alunos da Educação Infantil ao 
Ensino Fundamental II possuem 
na grade curricular, uma aula 
semanal, podendo escolher entre 
as modalidades do Karatê e 
Ballet/Dança. 
O Ballet é ótimo no desenvolvimento 
físico, no desenvolvimento de 
habilidades sensoriais, cognitivas e 
emocionais, melhorando além da 
saúde.

Karatê
O Karatê desenvolve a coordenação 
motora e visual, ajuda a desenvolver 
paciência, disciplina, perseverança, 
compreensão, concentração e foco.
A prática aumenta o senso de 
responsabilidade, a consciência 
corporal, valoriza a busca contínua 
do aprimoramento do caráter. É um 
ótimo jeito de exercitar a mente das 
crianças.



Horta/
Culinária
Com relação a criar o hábito de uma alimentação saudável desde o 
princípio, temos nosso espaço de horta. Nele, as crianças plantam, 
cuidam, colhem e depois preparam deliciosos alimentos em nossa 
cozinha especialmente desenvolvida para as crianças. Os feedbacks dos 
pais, comentando que a criança comeu salada quando chegou em casa 
é a maior força para esse projeto.
Além disso, as crianças também podem desenvolver desde cedo o gosto 
pela culinária. Por isso, uma vez ao mês, elas trazem alimentos de casa 
(geralmente, frutas ou ingredientes de fácil acesso) e colocam 
literalmente a mão na massa! É um momento muito divertido e 
estimulante, em que a criança toma gosto pelo preparo de alimentos e 
aprende sobre vitaminas, proteínas, carboidratos, tudo de maneira 
saudável e divertida.
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Lancheira Saudável
Projeto Identidade Cinco Sentidos
O projeto dos cinco sentidos tem como objetivo desenvolver e 
estimular o autoconhecimento do corpo humano, são eles o Olfato; 
Paladar; Visão; Audição; Tato.

A intenção do projeto é ajudar a identificar e diferenciar os sentidos, 
aprendendo como cada um deles funciona, estimular o 
conhecimento com diversas atividades, interagir os alunos com a 
nutrição, fazendo com que conheçam o paladar e olfato. Ajudar os 
alunos com problemas visuais a se localizar, desenvolvendo o tato, e 
apresentar a língua brasileira de sinais (Libras).
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Vem ser
Eniac!

Agende seu 
tour guiado

calendly.com/colegioeniac


